
Кубисты "Юности" - победители
конкурса "ИграМАНиЯ — 2025"



В минувшую субботу финалисты Межрегионального конкурса по
программированию компьютерных игр презентовали собственные
игровые проекты



В минувшую субботу финалисты Межрегионального конкурса по
программированию компьютерных игр презентовали собственные игровые



проекты, делились секретами разработки, демонстрировали нестандартные
решения и уникальные механики. А еще – тестировали игры друг друга и
предлагали идеи для улучшения.

По итогам конкурса 1 место в возрастной категории 4-6 классы заняли
обучающиеся IT-Куб. Миасс — Пархоменко Антон, Грудина Вера , наставник:
Раздобреева М.Н.

В преддверии празднования 80-й годовщины Победы в Великой
Отечественной войне хотим поделиться игрой, которую создали победители
конкурса ИграМАНиЯ-2025:

Пройти игру можно по ссылке:
https://scratch.mit.edu/projects/1160072589/fullscreen/ 

Спасибо ребятам и их наставнику за эту работу!
Помним! Гордимся!
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