
Ребята объединения «Лаборатория
игр» приступили ко второму этапу
обучения - разработка браузерных
игр!

Инструменты используется уже более серьезные: HTML, CSS,
JavaScript, а для примера разработали самую популярную игру в
Интернете - того самого Динозаврика



Инструменты используется уже более серьезные: HTML, CSS, JavaScript, а
для примера разработали самую популярную игру в Интернете - того самого
Динозаврика.

Дальше ребята создадут свою собственную игру со своими спрайтами,
фоном, кнопками и сюжетом - продолжат развивать навыки веб-разработки
и геймдейва.
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