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Участникам финала предстояло настоящее творческое испытание —
создать прототип уровня компьютерной игры



Участникам финала предстояло настоящее творческое испытание — создать
прототип уровня компьютерной игры! С помощью мощных инструментов
Unity 3D и Blender ребята работали над ландшафтом, прорабатывали
поведение персонажей, программировали, создавали графические модели
и, конечно, составляли документацию на свои проекты.

Финалу в Магнитогорске предшествовали два отборочных этапа, пройдя
которые ребята оказались в числе лучших по стране. Сейчас им остаётся
только ждать результаты, которые и сформируют их место в федеральном
рейтинге.

Наши команды:
��Команда "Potaytoss"
Гуфранов Эрик
Титович Марк
Марченко Антон

��Команда "Крутые перцы"
Абрамов Артём
Семенков Максим

��Команда "Морские свинки"
Кудряшов Константин
Щелкунов Павел
Селиванов Иван



��Команда "Притяжение"
Медведев Владислав
Белкин Данил
Габбасов Артур

"Ребята отлично потрудились! Благодарю их за позитивный настрой,
организованность и отличную работу в командах! Быть финалистами
Национальной олимпиады и бороться за победу - огромное достижение!" -
комментирует наставник команд Мария Раздобреева.

Обучающимся удалось не только проявить себя в конкурсе, но и погулять по
городу, посетить городской парк "Притяжение", провести время вместе,
играя в настольные игры, укрепить командный дух, который так важен в
подобных соревнованиях.
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